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REGLEMENT

Allgemeines:
1. Der Spal3 steht im Vordergrund.

2. Den Anweisungen des Schiedsrichters ist
unverziglich Folge zu leisten.

3. Eine Mannschaft besteht aus 6 Spielern/Innen,
+2 Ersatzspieler/Innen mit einem Mindestalter von
16 Jahren.

4. Ein Kicker/Innen kann nur bei einem Team ge-
meldet werden bzw. spielen.

5. Spieldauer: Ein Spiel dauert 2 x 5 Minuten.
Halbzeit: 5 Minuten.

6. Spielerwechsel sind nur wahrend der Halbzeit-
pause maglich.

7. Bekleidung: Alle Kicker/Innen mussen Sport-
schuhe (auf keinen Fall FuBballschuhe!) tragen.
Einheitliche Trikots sind keine Pflicht.

8. Bei Punktgleichheit entscheidet das ,, Golden
Goal”

9. Das Preisgeld verteilt sich wie folgt:

1. Platz: 1.000 €
2. Platz: 500 €
3. Platz: 250 €
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Spielregeln:
1. Der Ball wird vom Veranstalter gestellt.

2. Der Ball darf max. 5 Sekunden im Besitz eines
Spielers sein und muss dann weiter gespielt wer-
den!

3. Die Hande durfen die Kickerstangen nicht
verlassen. Regelversto3 wird mit 3m-Schief3en
geahndet!

4. Grundsatzlich muss jeder Spieler mit dem
Bauch zur Stange stehen. Das Schlipfen vor bzw.
unter der Stange hindurch ist streng verboten!

5. Der Entscheidung des Schiedsrichters ist Folge
zu leisten.

6. Nach Foulspiel wird mit Ballbesitz der gegneri-
schen Mannschaft fortgesetzt.

7. Keine Hande — d.h. weder der Torwart noch die
Feldspieler dirfen die Hande benutzen.

8. Das Turnier wird im KO-Verfahren durchgefihrt.

9. Zum Anstol3 wird der Ball vom Schiedsrichter
ins Spiel gebracht.

10. Wenn der Ball das Spielfeld verlasst und nach
Torerfolg, bringt der Schiedsrichter den Ball wie-
der ins Spiel.

11. Absichtliches Ausspielen des Balls, kann der
Schiedsrichter bestrafen.

Anlage: Reglement
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